Info clasa 6

Exercitiu de programare pe obiecte(caractere) multiple.

16. Scric un program in Scratch care sa afiseze pe ecran 3 triunghiuri si sa iti ceard sa misti
personajul pand cénd atinge triunghiul dreptunghic. Daca personajul atinge un alt triunghi, se va afisa
un mesaj de eroare, iar dacd-1 atinge pe cel corect, atunci jucdtorul va fi felicitat. La fiecare rulare,
schimba pozitiille triunghiurilor. Dacd ti se pare complicat, cauta pe https:/scratch.mit.edu
Manual_Info 6 sianalizeazi proiectul Triunghiuri.

1. Cream prin desenare trei caractere. Fiecare caracter este un triunghi desenat de noi. Un triunghi trebuie sa
fie dreptunghic.
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2. Pozitionam la loc aleatoriu / random triunghiurile / caracterele desenate. Codul trebuie realizat la cele trei
triunghiuri. Pentru triunghiul 3 ar fi asa:
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|a infinit

dacd = atinge triunghi1 *+ 7  alunci

mergilax alege aleator infre sl m y: alege aleator infre @ si m
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mergilax alege aleator infre sl @ y: slege aleator infre @ si @

Pentru triunghi 1 daca atinge triunghi2 sau atinge triunghi3....
Pentru triunghi 2 daca atinge triunghil sau atinge triunghi3....

3.Realizam codurile pentru pisica. Ar fi recomandat sa micsorati. Eu am ales dimensiunea de 45 in loc de 100.
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4.Realizam mesajul initial la pisica:
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Apoi miscarea in cele 4 directii: sus, jos, stanga, dreapta.
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5. Setdm mesaje daca Pisica atinge triunghi dreptunghic HURRAAA sau Mai incearca la celelalte.
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Spor la treabal.



