
Info clasa 6 

Exercițiu de programare pe obiecte(caractere) multiple. 

 

 

 

 

 

 

 

1. Creăm prin desenare trei caractere. Fiecare caracter este un triunghi desenat de noi. Un triunghi trebuie să 

fie dreptunghic. 

 

 

 

 

2. Poziționăm la loc aleatoriu / random triunghiurile / caracterele desenate. Codul trebuie realizat la cele trei 

triunghiuri. Pentru triunghiul 3 ar fi așa: 

 

 



 
Pentru triunghi 1 dacă atinge triunghi2 sau atinge triunghi3.... 

Pentru triunghi 2 dacă atinge triunghi1 sau atinge triunghi3.... 

 

3.Realizăm codurile pentru pisică. Ar fi recomandat să micșorați. Eu am ales dimensiunea de 45 în loc de 100. 

 
4.Realizăm mesajul inițial la pisică: 

 
 

Apoi mișcarea în cele 4 direcții: sus, jos, stânga, dreapta. 

 
 

 

 

 

 



5. Setăm mesaje dacă Pisica atinge triunghi dreptunghic HURRAAA sau Mai încearcă la celelalte. 

 
 

Spor la treabă!. 


